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La boite a outils

Visual Studio est un Environnement de Développement Intégré (IDE) extrémement riche.
Lorsque vous l'ouvrez pour créer une application (comme une application Windows Forms ou WPF),
votre écran est divisé en plusieurs fenétres essentielles : I'éditeur de code, I'explorateur de solutions,

la fenétre des propriétés, et bien s(r, la Boite a outils (Toolbox).

La Boite a outils est le coeur de la conception visuelle : c'est elle qui contient tous les éléments

graphiques préts a I'emploi que vous pouvez insérer dans votre application.

2. Qu'est-ce que la Boite a outils ?

La Boite a outils (Toolbox) est un panneau latéral qui affiche les contrbles (composants
graphiques) que vous pouvez ajouter aux concepteurs de Visual Studio (comme le concepteur de
formulaires Windows). Elle s'adapte dynamiqguement : elle n'affiche que les outils pertinents pour le

type de fichier sur lequel vous travaillez actuellement.
Comment afficher la Boite a outils si elle est cachée ?

e Allez dans le menu principal, cliquez sur Affichage (View).
e Sélectionnez Boite a outils (Toolbox).

e Vous pouvez également utiliser le raccourci clavier : Ctrl + Alt + X.

3. Les Catégories d'Outils Essentiels

Pour vous aider a vous y retrouver, les contrdles de la Boite a outils sont classés par catégories. Voici

les groupes les plus utilisés lors de la création d'applications de bureau en C# :

Catégorie Controles courants Utilité principale

Controles Button, Label, TextBox, Les éléments de base de toute interface utilisateur pour

Communs CheckBox interagir, saisir ou afficher du texte.

Conteneurs Panel, GroupBox, Permettent de regrouper et d'organiser visuellement d'autres
TabControl contréles sur la fenétre.

Menus & Barres MenuStrip, Pour créer des menus de navigation en haut de la fenétre ou des

d'outils ContextMenuStrip menus contextuels (clic droit).
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Controdles courants Utilité principale

Données (Data) DataGridView, Outils avancés pour afficher et lier des données provenant d'une
BindingSource base de données ou d'une liste (tableaux).

Boites de OpenFileDialog, Fenétres préconcues par Windows pour demander a I'utilisateur

dialogue ColorDialog de choisir un fichier, un dossier ou une couleur.

4. Utilisation : Le Glisser-Déposer (Drag and Drop)

La grande force de Visual Studio et de I'écosysteme .NET réside dans la facilité de conception des

interfaces. Pour utiliser un outil :

e Sélectionnez |'outil désiré dans la Boite a outils (par exemple, un bouton).

o Maintenez le clic et faites-le glisser vers la fenétre de conception (votre formulaire).

e Relachez le clic a I'emplacement souhaité. Le contrdle est maintenant créé !

e Vous pouvez ensuite le redimensionner avec la souris et modifier son apparence (texte,

couleur, taille) via la fenétre des Propriétés (F4).
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