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Créer une application console

1. Qu'est-ce qu'une Console ?

La console (ou invite de commande) est une fenétre texte ou les utilisateurs interagissent avec le
systeme. En C#, la classe Console fournit les méthodes de base pour lire (ReadlLine) et écrire (
WritelLine) des caractéres. C'est le format idéal pour s'initier au développement car l'interface

utilisateur est basique et permet de se concentrer sur la logique du code.

2. Etapes de création (Visual Studio)

Etape 1 : Ouvrez Visual Studio et cliquez sur Nouveau projet dans le menu Fichier.
Etape 2 : Sélectionnez Application console (C#) dans la liste des modéles.

Etape 3 : Donnez un nom a votre projet (ex: MonPremiereConsole) et choisissez son

emplacement.

Etape 4 : Cliquez sur OK. Visual Studio crée les fichiers de base et ouvre Program.cs.
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